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1 Obecné informace

Nazev projektu: Implementace prekladace imperativniho jazyka IFJ05.

Konzultace:
e Ing. Lubos Lorenc (vhodné si doptfedu pfes e-mail zarezervovat)
— pondéli od 13:15 do 14:50
e Ing. Rudolf Schonecker (vhodné si dopfedu pfes e-mail zarezervovat)

— stfeda od 9:00 do 11:00

Datum a zpusob odevzdani: Do 20. prosince 2005 do 13:00, pouze prostfednictvim IS FIT
do datového skladu predmétu IFJ.

Resitelské tymy:
e Projekt budou fesit ¢tyf az péticlenné tymy.
e Registrace do tymi se provadi zapisem na prislusnou variantu zadani v IS FIT.
e Tymy s jinym poctem ¢lent jsou nepripustné a nebudou hodnoceny.

e Zadani obsahuje vice variant. Kazdy tym fesi pouze jednu vybranou variantu. Vybér va-
rianty se provadi prihlasenim do skupiny feSiteltt dané varianty v IS FIT. Pfevazna cast
zadani je pro vSechny skupiny shodné a jednotlivé varianty se lisi pouze ve zptisobu im-
plementace tabulky symbold a vestavéné funkce interpretu. V IS je pro oznaceni variant
pouzit zapis ¢islice(pismeno)/Eislice, kde cislice spolu s pismenem pied lomitkem
udédvaji variantu vestavéné funkce (viz kapitola 2.1.4) a éislice za lomitkem udava variantu
feSeni tabulky symbolt (viz kapitola 2.2.2).

Hodnoceni:

e Do predmétu IFJ ziskd kazdy clen fesitelského tymu maximélné 20 bodt za programovou
¢ast projektu a 5 bodid za dokumentaci.

e Do pfedmétu TAL ziskd kazdy c¢len feSitelského tymu maximéalné 10 bodid za prezentaci
feSeni a 5 bodt za dokumentaci.



e Ziskané body budou mezi jednotlivé ¢leny tymu déleny rovnomérné. Clenové Fesitelského
tymu vsak maji pravo stanovit pomér déleni bodi za programovou ¢ast a dokumentaci
jinak. Podrobné informace jsou uvedeny v kapitole 3.2. Pfipadné zmény v rozdéleni bodu
za prezentaci je nutné fesit s hodnotici komisi.

e Dokumentace je k programu, takze za samotnou dokumentaci 1ze ziskat maximéalné jeden
bod.

e Za tvir¢i pfistup (rtizné rozsifeni a podobné) lze ziskat body navic, maximélné vsak 25%.

2 Zadani

Vytvoite program, ktery nacte zdrojovy soubor v jazyce IFJ05, jez pfedstavuje 3-adresovy kod
s vyrazy (definovany niZe) a interpretacnim zptsobem ho vyhodnoti. Pokud v prabéhu vyhod-
noceni zjisti, ze ve vstupnim souboru je chyba, tak to ozndmi vhodnym zptisobem (uréi typ
chyby) a ukon¢i ¢innost.

Jméno vstupniho souboru bude predano jako prvni a jediny parametr na piikazové fadce
s tim, Ze je mozné zadat jej i s relativni, ¢i absolutni cestou k nému. Program bude smérovat
vSechny vystupy na standardni vystup, vSechna chybova hlaSeni na standardni chybovy vystup
a vSechny vstupy pfejimat ze standardniho vstupu, tj. bude se jednat o konzolovou aplikaci,
nikoliv o aplikaci s GUR.

Veskeré regularni vyrazy pouzité v dalsim textu jsou vzdy zapsany podle pravidel GNU
pro rozsifené regularni vyrazy. Piipadné mezery v reguldrnich vyrazech jsou vét$inou (kromé
pfipadu, kdy jsou nutné pro oddéleni dvou po sobé jdoucich slov) sdzeny pouze pro zlepSeni
Citelnosti a nejsou soucasti regularniho vyrazu. Klicova slova jsou uzaviena v apostrofech, pii-
¢emz znak apostrof neni soucasti jazyka! Blizsi popis regularnich vyrazi lze nalézt napiiklad
v systému GNU/Linux po zadéani piikazu info grep.

2.1 Popis programovaciho jazyka

2.1.1 Obecné vlastnosti a datové typy
e Rozlisuji se velkd a mald pismena.
e Identifikator je definovan regularnim vyrazem [a-zA-Z] [a-zA-Z0-9_]x*
e Celociselny literal (konstanta) je definovan vyrazem [0-9]+

e Desetinny literdl (dvojnésobnd pfesnost) je definovdn reguldrnim vyrazem
[0-9]1+\. [0-9]*(e[+-17[0-9]+)7

e Retézcové literaly (fetézce) jsou ohrani¢ené uvozovkami (vlozené uvozovky se uvozuji zpét-
nym lomitkem \", znak konce fadku oznacuje dvojice \n, zpétné lomitko se zdvojuje —
tedy naptiklad fetézec "On #ekl: \"Ahoj, co d&las?\"" bude odpovidat textu On rekl:
,Ahoj, co delds?“). Retézec nesmi obsahovat fidici znaky (znaky s ¢iselnym kédem mensim
nez 20p).

e Programovaci jazyk IFJ05 je netypovany. To znamend, ze jednotlivé proménné nemaji
predem urceny datovy typ a mohou uchovavat hodnotu libovolného typu.
2.1.2 Priikazy a navésti

Program je tvofen neprdzdnou posloupnosti prikazi a naveésti v libovolném poradi. Kazdy prikaz
je ukonéen znakem ’;’ (stfednik). Kazdé navésti je ukonceno dvojznakem ’::’ (dvé dvojtecky



bez mezery mezi znaky). Pro navésti plati stejna pravidla jako pro identifikatory s tim, Ze v pro-
gramu se nesmi vyskytovat navésti a identifikdtor stejného znéni. Znaky ’> ’ (mezera), ’\n’
(novy fadek), *\t’ (tabelator), \r’ (navrat voziku) a >\f’ (nové stranka) slouzi pro oddéleni
jednotlivych ¢asti prikazl, ¢i pro formatovani vstupniho textu a nemaji zddny vztah k interpre-
taci. Pfesto se mohou v libovolném mnozstvi a kombinacich ve vstupnim textu vyskytovat mezi
libovolnymi ¢astmi vstupniho textu.

Vstupni program mtize obsahovat tyto ptikazy:

e (Re)definice proménné, tvaru: <identifikator_promé&nné> := <vyraz>

— proménnd vpravo v pfikazu (v rdmci vyrazu) musi jiz mit zndmou hodnotu, musi byt
definovana,

— proménné vlevo v prikazu je nové definovana, nebo redefinovana.

Skok, tvaru: >go_to’ <navé&sti> (navésti zde neni nasledovano dvojznakem ”::7).

Podminény skok, tvaru: on’ <vjraz> ’go_to’ <navésti>

— vstupem muze byt libovolny neprazdny vyraz,
— skok se provede tehdy, pokud ciselny vyraz bude nenulovy, nebo v pfipadé fetézce
bude tento neprazdny.

Tisk na standardni vystup, tvaru: ’print’ <identifikator_proménné>

— vstupem muze byt libovolna proménna, ale musi mit pfedem zndmou hodnotu.

Cteni ze standardniho vstupu, tvaru: >read’ <identifikator_prom&nné>

— na vstupu nepfedpokladejte chybu v zadani — pfipadnou detekci a vhodné osetfeni
takovych chyb je vSak mozné brat jako rozsireni,

— parametrem mtze byt libovolna proménné, ani nemusi mit pfedem znadmou hodnotu,
takze timto dojde k jeji definici.

2.1.3 Vyrazy

Vyrazy jsou tvoreny konstantami, jiz definovanymi proménnymi, zavorkami, volanim vestavéné

funkce (viz kapitola 2.1.4) a bindrnimi operatory: +, —, *, /, <, >, =, | =, <=, >=. Plati tato
pravidla:
e Pokud se jedna o jeden z téchto operatori: +, —, %, /, potom plati, Ze vyznam téchto ope-

ratort pro ¢iselné operandy je shodny s pravidly jazyka ANSI-C. Pro fetézcové operandy
je definovan pouze operator + ve vyznamu konkatenace fetézci, pricemz jejich délka neni
omezena (jen velikosti virtudlni paméti pocitace).

e Jedné-li se o jeden z téchto operadtoru: <, >, =, | =, <=, >=, potom vyznam téchto
operatoru je standardni s tim, Ze pro fetézce je definovana pouze rovnost a nerovnost.
Vysledkem porovnani je celociselnd hodnota, ktera je rovna 1, pokud je podminka splnéna
a 0 v opacném pripadé.

e Operatory maji tuto posloupnost vzajemnych priorit (nejvyssi na zacatku):

zavorky, volani funkce

*, /
+, -
< >, <=, >=

:!:

I



2.1.4 Vestavéné funkce

Vestavéné funkce jsou soucasti variantniho zadani projektu. Jedna se o implementaci rtznych
algoritmu fazeni. Kazdy tym implementuje pouze funkci odpovidajici jeho zadani. Pfipadnou
implementaci ostatnich funkci lze provést jako rozsifeni. Funkce, kterou mate implementovat,
je urcena ¢islici a pismenem pred lomitkem v oznadeni varianty zadani. Cislice uréuje, zda se
jedna o razeni Cisel nebo fetézcl a pismeno pak oznacuje pouzity algoritmus. Tedy naptiklad
oznaceni ,2(b)* znamend, ze budete implementovat algoritmus Radix sort pro Fazeni fetézcu.
Vsechny funkce jsou volany svym identifikdtorem nasledovanym seznamem parametri v kulatych
zévorkadch id \( (vyraz (, vyraz)*)7 \) . Kazdy parametr je tvofen libovolnym vyrazem
(muZe opét obsahovat volani funkce) a jednotlivé parametry jsou vzdjemné oddéleny ¢arkami.
Pocet parametru je ve vsech pripadech neomezeny, ale vzdy musi byt minimalné jeden.

1. Razeni é&isel
Kazdy parametr mtze byt bud celoc¢iselny nebo desetinny. Vysledkem je fetézec obsahujici
sefazenou c¢iselnou posloupnost. Jednotliva ¢isla v tomto seznamu nésleduji bezprostifedné
po sobé a jsou vzdy oddélena carkou. Za poslednim ¢islem ¢arka neni. V sefazeném fetézci
se nevyskytuji zddné redundantni znaky (mezery, konce fadki, a podobné, které nejsou
souasti pivodnich Fetézci).

Quicksort — Pro razeni pouzijte algoritmus Quick sort.
b

)
)
c) Heapsort — Pro fazeni pouzijte algoritmus Heap sort.
)
)

(a
(b) Radixsort — Pro fazeni pouzijte algoritmus Radix sort.
(
(d

(e) Mergesort — Pro fazeni pouzijte algoritmus Merge sort.

Shellsort — Pro razeni pouzijte algoritmus Shell sort.

2. Razeni fetézcii
Kazdy parametr je typu fetézec. Vysledkem je fetézec obsahujici abecedné sefazenou po-
sloupnost vstupnich Fetézcti. Razeni bude provedeno podle pravidel pro ¢eské abecedni
fazeni. V sefazeném fetézci se nevyskytuji zadné redundantni znaky (mezery, konce radki,
a podobné, které nejsou soucasti pivodnich Fetézci).

Quicksort — Pro fazeni pouzijte algoritmus Quick sort.
b

)

) Radixsort — Pro fazeni pouzijte algoritmus Radix sort.
(c) Heapsort — Pro fazeni pouzijte algoritmus Heap sort.
)

)

(a
(

(d) Shellsort — Pro fazeni pouzijte algoritmus Shell sort.

(e) Mergesort — Pro fazeni pouzijte algoritmus Merge sort.

2.2 Implementace interpretu

P1i implementaci vyuzijte znalosti kone¢nych automati, preceden¢ni syntaktické analyzy a pro-
gramovacich technik. Naopak je zakazano vyuzit konstruktoru lex/flex, yacc/bison a podobnych.
Stejné tak neni mozné vyuzit techniky rekurzivniho sestupu, nebo rozkladové tabulky a zasob-
nikového automatu, krom vyuziti pro precedenc¢ni syntaktickou analyzu a zpracovani parametrt
funkci (naptiklad pokud je parametrem jedné funkce jina funkce). V pfipadé pochybnosti, zda
postupujete spravné, se véas informujte, nebot na pozdéjsi ,naiky*“ nebude bran zietel. Kromé
toho neni povoleno vyuzit prvki objektové orientovaného navrhu a implementace. Toto je pod-
minéno i tim, Ze implementace bude provedena v jazyce ANSI-C. Navrh implementace interpretu
je zcela v rezii resitelskych tymi s tim, Ze je nutné dodrzet nasledujici specifikace tykajici se
typovych kontrol a tabulky symboli.



2.2.1 Typova kontrola

Jazyk IFJ05 je netypovany. Interpret vSak bude provadét run-time typovani vSech proménnych.
Pro typovani bude vyuzivat nasledujicich datovych typi:

e Celociselny (32 bitt),
e desetinny (minimélné dvojnasobné presnost),
e fetézec (bez omezeni délky).

Typ proménné se vzdy urcuje podle typu vyrazu, ktery je do ni pfi definici pfitazen. Vysledny
typ vyrazu se postupné urcuje v prubéhu jeho vycislovani podle nasledujicich pravidel:

e Typ literalu (konstanty) urcuje lexikalni analyzator podle jeho tvaru,

e typ proménné je znam od okamziku jeji definice,

typ literalu nacitaného ze standardniho vstupu pomoci ’read’ se urcuje podle stejnych
pravidel jako typ literalu v textu programu,

typ vysledku operaci porovnani je vzdy celociselny,

typ vysledku ostatnich operaci se ridi nasledujicimi pravidly:

— Jsou-li oba operandy stejného typu, je vysledek stejného typu jako jsou oba operandy,
— je-li typ jednoho operandu celoc¢iselny a typ druhého desetinny, je typ vysledku dese-
tinny,
— je-li typ jednoho operandu celo¢iselny nebo desetinny a typ druhého retézec, potom:
+x Pokud se jedna o operaci séitani, tak se nefetézcovy operand prevede na Fetézec
a vysledkem je konkatenace obou Fetézct (prvni je ten, ktery byl ve vyrazu vice
vlevo). Do vysledného fetézce nejsou pridany zadné redundantni znaky (naptiklad
mezery).
* Pokud se jedna o jakoukoliv jinou operaci, dochézi k chybé. Tato chyba bude
oznamena a interpretace se ukonci.

2.2.2 Tabulka symboli

Tabulku symbolti implementujte metodou, odpovidajici oznaceni Vaseho zadani:
1. Pomoci bindrniho vyhledavaciho stromu,
2. pomoci AVL stromu,

3. pomoci hashovaci tabulky.

3 Instrukce ke zpusobu vypracovani a odevzdani

3.1 Obecné informace

Za cely tym odevzdava projekt jediny student. VSechny odevzdavané soubory budou progra-
mem TAR+GZIP ¢ ZIP zkomprimovany do jediného archivu, ktery se bude jmenovat prihla-
Sovaci_jméno.tgz, ¢i prihlasovaci_jméno.zip. Archiv nesmi obsahovat adresafovou strukturu a
specialni ¢i spustitelné soubory. Vsechny nazvy souborti uvniti archivu budou nélezet do jazyka



definovaného timto regularnim vyrazem [a-z_.0-9]+. ReSeni budou zpracovdna automatizova-
nymi prostiedky a pii nedodrzeni téchto pokynt nebude feSeni zpracovano a bude povazovano
za neodevzdané. Archivni soubor bude odevzdén pies IS FIT.

Déle je tfeba odevzdat cely projekt v daném terminu (viz vyse). Pokud tomu tak nebude, je
projekt opét povazovan za neodevzdany, nebo minimalné se da ocekavat ztrata bodu dle toho,
o jaké zpozdéni ptjde. Stejné tak, pokud se bude jednat o plagidtorstvi jakéhokoliv druhu, je
projekt povazovan za neodevzdany.

3.2 Deéleni bodu

Ziskané body budou standardné rovnomérné déleny mezi vSechny ¢leny tymu. Pokud se ¢lenové
tymu dohodnou na jiném déleni, pfilozi do archivu se svym feSenim soubor rozdeleni s nasle-
dujicim pevnym formatem. Na kazdém fadku je uveden login jednoho ¢lena tymu, bez mezery
je nasledovan dvojteckou a po ni je bez mezery uveden pozadovany pocet procent bodid bez
uvedeni znaku %. Kazdy fadek (i posledni) je poté ihned ukoncen jednim znakem <LF>. Jeden
radek tohoto souboru tedy bude vypadat zhruba takto: xnovak99:25. Soucet vSech uvedenych
procent musi byt roven 100. V pripadé nedodrieni formdtu tohoto souboru nebo jeho nezaclenéni
do odevzdaného Teseni bude pouZito rovnomérné délent bodi bez moznosti reklamace rozdélent.
Zaroven plati, ze zadny z ¢lentl tymu nemiize ziskat vice bodt, nez je maximélni bodové ohod-
noceni projektu.

3.3 Pozadavky na FeSeni

3.3.1 Textova ¢ast FeSeni

Soucasti feSeni bude dokumentace, vypracovand ve formatu PDF ¢ PS — jiny format neni
povolen. Dokumentace bude vypracoviana v eském nebo anglickém jazyce v rozsahu cca
4-5 stran A4. Tato dokumentace bude obsahovat:

e Jména, piijmeni a prihlasovaci jména Fesitelt,
e popis vaseho zpusobu feseni kompiladtoru (pfedevsim z pohledu pfedmétu IFJ),

e popis vaseho zpusobu Feseni fadiciho algoritmu a tabulky symbola (pfedevsim z pohledu
predmétu IAL),

e upozornéni na pripadnd rozsifeni proti zadani — dle implementace.
Dokumentace nesmi obsahovat:

e Kopii zadani,

e text, ktery neni vas puvodni (kopie z prednasek, sité, WWW, ...).

Dokumentace bude uloZena v jednom souboru dokumentace . xxx, kde xxx je budto pdf nebo ps.
Jakékoliv jiné formaty dokumentace, nez predepsané, budou ignorovany, coz povede ke ztraté
bodt za dokumentaci.

3.3.2 Programova ¢ast feSeni

Programova ¢ast feSeni bude vypracovana v jazyce (ANSI) C bez pouzZiti generdtoru
lex/yacc/bison ¢ jinych podobného razeni. Programy musi byt pfelozitelné prekladacdem gcc.
Pfi hodnoceni budou projekty prekladany pod OS GNU/Linux. Pocitejte tedy s touto skutec-
nosti (pfedevsim, pokud budete projekt psat pod jinym OS). Pokud projekt nepiijde ptelozit
¢i nebude spravné pracovat kvili pouziti funkce nebo néjaké nestandardni implementacni tech-
niky zavislé na OS, ztracite pravo na reklamaci vysledkt. Ve spornych ptipadech bude vzdy za



platny povazovéan vysledek piekladu na serveru merlin bez pouziti jakychkoliv dodateénych
nastaveni (proménné prosttedi, ...).

Soucésti feseni bude soubor Makefile (projekty budou piekladany pomoci gmake !).

Binarni soubor (pfeloZeny interpret) v zadném piipadé neposilejte v archivu (jednak bude
archiv zbytecéné velky a binarni soubor bude stejné okamzité smazan, navic mizete byt postihnuti
ztrdtou bodit). Pokud soubor pro sestaveni cilového programu nebude obsazen, nebo se na jeho
zakladé nepodafi sestavit cilovy program, bude se projekt hodnotit jako neodevzdany.

Hlavicky zdrojovych textd musi obsahovat ndzev projektu, piihlasovaci jména a jména vsech
fesitelt. Pokud tomu tak nebude, bude projekt hodnocen automaticky 0 body.

Veskera chybova hlaseni vznikla v pribéhu cinnosti interpretu budou vzdy vypisovana na
standardni chybovy vystup. Veskeré texty pozadované fidicim programem budou vypisovany
na standardni vystup. Kromé chybovych hlaseni nebude interpret v prubéhu interpretace na
zadny vystup vypisovat Zadné znaky ¢i dokonce celé texty, které nejsou pfimo predepséiny fi-
dicim programem. Testovani bude probihat pomoci automatu, ktery bude postupné spoustét
sadu testovacich programti v odevzdaném interpretu a porovnavat produkované vystupy s vy-
stupy ocekdvanymi. Pro porovnani vystupt bude pouzit program diff (viz info diff). Znovu
pfipominam, zZe jediny neocekavany znak, ktery vas interpret svévolné vytiskne, povede k nevy-
hovujicimu hodnoceni aktualniho testu a tim snizeni bodového hodnoceni celého projektu.

NedodrzZent téchto podminek se bude hodnotit jako neodevzdany projekt.

3.4 Konzultace

Konzultace budou probihat ve vySe uvedenych terminech a ve vyjimec¢nych piipadech i jindy.
Doporucuji se na né pfedem domluvit. Domluva pfedem pomize fesit ptripadny zdjem vice
jedinct o konzultaci ve stejny cas a taktéz se takto ujistite o mé pripravenosti.

V pripadé jakychkoliv nejasnosti ohledné veseni nevdhejte a kontaktujte mé. Drobné dotazy
lze vétsinou rychle rTesit e-mailem.
3.5 Zasady bodového hodnoceni
Projekt je hodnocen jako neodevzdany, t.j. 0 body, pokud:

e Nebude odevzdan véas (za kazdy zapocaty den zpozdéni minimélné 20% bodu doli),

e nebude odevzdan v predepsaném formatu,

e nebude mozné sestavit program tak, jak je uvedeno v zadani (napf. je nutny dalsi zasah
do predpisti pro sestaveni, ru¢ni nastaveni pfistupovych cest, ...),

e pujde o plagiat v jakékoliv podobé,

e vystup programu nebude odpovidat zadani,

3.6 Jak postupovat pri feSeni projektu

P1i Teseni je pochopitelné mozné vyuzit vlastni vypocetni techniku. Instalace piekladace gcc
neni nezbytné nutné, pokud mate jiny preklada¢ jazyka C jiz instalovan a nehodlate vyuzivat
vlastnosti, které pravé tyto a zadné jiné prekladace nemaji. Pfed pouzitim néjaké vyspéele kon-
strukce je dobré si ovérit, ze ji disponuje i prekladac, ktery nakonec bude pouzit pfi opravovani.

!Makefile je soubor, ktery zpracovava program gmake. V zddném piipadé to neni shellovy skript. Vice informaci
Ize najit naptiklad v info make nebo na http://www.gnu.org



Po vypracovani je téZz vhodné vse ovérit na cilovém prekladaci, aby pfi kontrole vSe probéhlo
bez problémii.

Pro vlastni feseni je dobré postupovat tak, aby vas produkt co nejdiive generoval néjaké
vystupy pro néjaké jednoduché vyrazy. Tj. néco, co napiiklad dokaze prelozit soucet dvou cisel a
tisknout vysledek. To totiz umozni hodnotit projekt jako celek a priznat vice, nez jen symbolické
body.

Takovy pristup je mozné napiiklad realizovat tak, ze nejdfive udélate lexikalni analyzator,
poté udélate syntakticky analyzator pro zpracovani piikazid, a velmi jednoduchy syntakticky
analyzator pro vyrazy, ktery zatim zvlada pouze nacitani konstant a praci s jedinou proménnou.
I tak uz ale mate interpret, ktery umi alespon nacitat data ze vstupu a vypisovat na vystup,
€0Z uz na néco staci.

Poté vytvorite tabulku symbold a pridavate dalsi syntaktické a sémantické konstrukce do
vyrazli a tim rozsirujete funkcénost interpretu.

3.7 Doplnujici podminky

Ziskani minimalné 5 bodl z programové ¢asti projektu je nutnou (nikoliv vSak postacujici)
podminkou pro ziskani zapoctu a tim i pro pfistup k zavérecné zkousce z predmétu IFJ. Garant
predmétu IFJ si rezervuje pravo na vysvétleni a ustni prezkouseni student, ktefi dosahnou
zanedbatelného bodového zisku z projektu. Toto prezkouseni bude slouzit k ovéieni alespon
elementarnich praktickych schopnosti ziskanych v predmétu IFJ.

P1i opravovani budou projekty prekladany prekladacem gec. V soucasné dobé se jedné o verzi
gee 3.4.4, ale v dobé opravovani to pravdépodobné bude jiz verze 4.0.x.

3.8 Stanovisko k akademické necestnosti

Pokud se pri vytvdreni projektu dopustite jakéhokoliv prestupku proti akademické mordlce (napt.
plagidtorstvi), vas prestupek bude ohldsen garantovi predmétu IFJ, ktery je soucasné predseda
Disciplindrni komise FIT VUT. Takovyto podvod typicky vyusti v neudéleni zdpoctu a tim k ne-
uspésnému absolvovdni predmétu IFJ ¢ TAL; vyslovné vsak upozoriiujeme, Ze miZe vést k vy-
louceni z akademickée obce a tim pddem z celeho VUT.
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