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| Valgrind | R

* Pro praci s dynamickou alokaci pameti doporucuiji
pouzivat nastroj valgrind.

[valgrind ./<nazev programu> ]

* Druhy projekt je nutné testovat na Merlinovi,
pripadne lokalnim Linuxu (WSL)

* Na vizitce je bonusova prezentace k programovani
vzdalene.
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| Alokace paméti | |FIT|

* Pro alokaci pameti na hromade se pouziva funkce
malloc

char* first = malloc(<velikost alokované paméti>);
if (first == NULL) // chyba

» Pokud pouzijete malloc, je nutné pred koncem
programu volat odpovidajici free, jinak memory
leak [Fr‘ee(fir‘st); ]

» Pokud chceme upravovat velikost jiz alokovaneé
pameti, lze pouzit funkci realloc

char* first = malloc(<velikost alokované paméti>);
if (first == NULL) // chyba
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| Alokace paméti | |FIT|

» Pokud chceme upravovat velikost jiz alokovane
pameti, Ize pouzit funkci realloc

[char* new_str = realloc(<puvodni ukazatel>,<nova velikost v B>); ]

//:har* first = malloc(10*sizeof(char)); \\\

char* new_str = realloc(first,20*sizeof(char));
if (new_str != NULL) {

first = new_str; // first ma nyni kapacitu pro 20
//  znakl

N /
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Prace s dynamickou pameti (01-vector.c)

VEKTORY
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| Funkce pro praci s vektory IriFT

» Implementujte funkce pro praci s datovym typem
vector_t
» Konstruktor, destruktor

vector t* vector ctor();
void vector dtor(vector_ t* v);

« Tisk vektoru [void vector print(vector_t *v);
 Pridani jednoho prvku na konec vektoru

[int vector_add(vector_t *v, int value); ]

» Funkce bude vyuzivat funkci, ktera upravi velikost
alokované pameéti pro pole celych cisel na novou
velikost

[int* resize(int* arr, int new size); ]

« Vektor se bude naplnovat ze stdin.
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Prace s dynamickou pameti (02-string.c)

PRACE S PODRETEZCI
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| Podretézce v fetézci IT|FIT

* Napiste funkce, ktereé
* Najdou podretézec v retézci
« Nahradi tento podretezec jinym retézcem stejné délky

* Nahradi tento podretézec delSim nebo kratSim
retézcem.

* Jak na to?
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PRIKLADY K PROCVICENI




| Priklad na rozehrati | ERGEER

* Implementujte funkci

[void getMax (int *pole, int len, int *max); ]

ktera vyhleda v poli maximalni hodnotu a vrati ji pres
ukazatel
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| Priklad na rozehrati | ERGEER

* Implementujte funkci

[void getMax (int *pole, int len, int *max); ]

ktera vyhleda v poli maximalni hodnotu a vrati ji pres
ukazatel

* Jakinicializujeme pole?
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| Priklad na rozehrati | ERGEER

* Implementujte funkci

[void getMax (int *pole, int len, int *max); ]

ktera vyhleda v poli maximalni hodnotu a vrati ji pres
ukazatel

* Jakinicializujeme pole?
[int pole[10]={7,2,3,9,15,20,-1,42,100,-75}; ]

1zP cvicenis | 13



| Priklad na rozehrati | ERGEER

* Implementujte funkci

[void getMax (int *pole, int len, int *max); ]

ktera vyhleda v poli maximalni hodnotu a vrati ji pres
ukazatel

* Jakinicializujeme pole?
[int pole[10]={7,2,3,9,15,20,-1,42,100,-75}; ]

 Jak zavolame funkci getMax () ?
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| Priklad na rozehrati | ERGEER

* Implementujte funkci

[void getMax (int *pole, int len, int *max); J

ktera vyhleda v poli maximalni hodnotu a vrati ji pres
ukazatel

* Jakinicializujeme pole?
[int pole[10]={7,2,3,9,15,20,-1,42,100,-75}; ]

 Jak zavolame funkci getMax () ?
int maximum = O;
getMax (pole, &maximum) ;
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Dékuji Vam za pozornost!
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