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Popis

Tento funkéni vzorek implementuje nastroj Immersive Trip Reports Demo (ITRD) pro
interaktivni prohlizeni fotografii z vyletl zasazenych do terénniho modelu. Jednd se o
implementaci inovativniho uzivatelského rozhrani pro virtualni realitu ve formé aplikace na
mobilni platformé Occulus Quest.

Implementovana aplikace vychazi z metody Immersive Trip Reports [1], kde byl zkouman
zplsob, ktery umoZni automaticky vytvofit prezentaci z fotografii pofizenych uzivatelem.
Pomoci této metody je vytvorena scéna, kterd obsahuje informace o jednotlivych
fotografiich a o trajektorii prlletu kamery. Ke kazdé prezentované fotografii scéna obsahuje
informace o jeji pozici a rotaci vzhledem ke svétovym soufadnicim, a také informaci o
velikosti zorného pole. Scéna dale definuje trajektorii, po které se bude pohybovat virtualni
kamera.

Implementovany nastroj ITRD umoznuje nacist scénu obsahujici informace o fotografiich a
pohybu kamery, terénni model a samotné fotografie. Implementovany nastroj renderuje
terénni model spole¢né s fotografiemi, které jsou do néj zasazeny dle informaci scény.
Implementovany nastroj dale umozZiuje uzivateli pohybovat kamerou mezi jednotlivymi
fotografiemi tak, Zze kamera se pohybuje mezi jednotlivymi fotografiemi podle trajektorie
definované scénou, uzivatel mtZe ovladat rychlost pohybu. Ve chvili, kdy uZivatel s kamerou
dorazi na misto, kde byla pofizena fotografie, se pohyb kamery zastavi a dojde k zobrazeni
fotografie.
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Obrézek 1: vlevo - Ilustrace trajektorie priletu kamery (trajektorie vyzna&ena modre, smér
vyznacen Sipkami) a pozice jednotlivych fotografii. Zelené - fotografie ur¢ené k prezentaci,
7luté - fotografie, které zlistanou b&hem prezentace skryté. Vpravo - Ilustrace prohlizeni
fotografii ve virtualni realité pomoci ITRD. Uzivateli (zobrazen v levém dolnim rohu) je v
brylich Occulus Quest zobrazovan obraz virtudini scény ve 3D. UZivatel mize ovladat
rychlost pohybu kamery a prohlizeni fotografii pomoci ovladaé&d.

Definice scény

Scéna je definovana v definiénim souboru ve formatu JSON a jmenuje se scene.json. Tento
soubor obsahuje definici kli€ovych bodu pruletu kamery, jednotlivych fotografii a jejich



parametrl, a také definici stfedu scény. VSechny cesty k souborim, které jsou definovany v
souboru scene.json, jsou relativni vi¢i tomuto souboru. Pfesna definice souboru scene.json je k
dispozici v pfiloze 1. Applikace ITRD ocekava definici scény spoleéné se soubory fotografii v
adresafi /sdcard/Downloads/ImmersiveTripReportsDemoData. Kazda scéna musi byt v
samostatném adresari a ma nasledujici strukturu.

<scéna>
<results>
<components>
scene.json
<dalsi podsloZky obsahujici fotografies
<panos
<panoramatické fotografie e ekvirektanguldrni projekcis

Instalace

Pro vytvofeni kompletniho funkéniho vzorku je tfeba nainstalovat aplikaci ITRD na zafizeni
Occulus Quest spole¢né s daty jednotlivych scén.

Pfed samotnou instalaci aplikace je nutné prfepnout Occulus Quest do médu pro vyvojare dle
navodu v dokumentaci k Occulus Quest:
https://developer.oculus.com/documentation/quest/latest/concepts/mobile-device-setup-quest.

Postup instalace aplikace na zafizeni Occulus Quest:
1) stahnéte SideQuest, https://github.com/the-expanse/SideQuest/releases
2) pfipojte Occulus Quest k pocitaci
3) otevfete aplikaci SideQuest
4) v OcculusQuest povolte USB ladéni
5) v hornim menu v SideQuest kliknéte na “Install APK from folder”
6) vyberte aplikaci immersive_trip_reports_demo.apk
7) aplikace je nainstalovana a v OcculusQuest je k dispozici v
Knihovna => Neznamé zdroje

Vyuziti
Hotovy funkéni vzorek je k dispozici na Fakulté Informacnich Technologii. Jeho vyuZiti je
limitovano na nekomeréni pouziti pro ucely vyuky a demonstrace vyzkumu.


https://developer.oculus.com/documentation/quest/latest/concepts/mobile-device-setup-quest/
https://github.com/the-expanse/SideQuest/releases

Foto dokumentace
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Obrazek 2: Vlevo - uzivatel obsluhujici funkéni vzorek ITRD. Vpravo - menu pro vybér
prezentované scény (snimek pofizen z aplikace ITRD na Occulus Quest).

Obrazek 3: Snimky obrazovky pofizené z aplikace ITRD na Occulus Quest. Vlevo je fotografie v
poloprihledném stavu (po zastaveni kamery), vpravo je nepruhledna fotografie bé&hem
prohlizeni.
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Priloha 1: definice scény ve formatu JSON:

Definice scene.json:
{

"flythrough": [
placel, place2, ..., placeN
1,
"panophotoviews": [
panophotoviewl, panophotoview2, ..., panophotoviewN
1,
"photoviews": [
photoviewl, photoview2, ..., photoviewN

1,
"scene center": [
X, Y, 2z
]
}

Definice jednotlivych polozZek place:
{
"filename": "",
"position": [
X, Y, Z
1,

"time": t



Definice jednotlivych polozek panophotoview:

{

"filename": "<path to the panoramic photoview in equirectangular projection>",

# quaternion defining the initial rotation same for all panophotoviews
"initrot": [
X, Y, 2, W
1,
# offset of yaw defined for this panophotoview

"inityaw": d # degrees,

"position": [
X, Y, Z
1.,
# quaternion defining rotation of this photoview relative to the offset
# of yaw defined in inityaw
"rotation": [
X, YV, 2z, w # quaternion

Definice jednotlivych poloZek photoview:

{

"filename": "<path to the photographs>",

# field of view of the photograph in radians

"fov": £,
"position": [
X, Y Z

1,

# quaternion defining rotation of this photoview
"rotation": [

X, Y 2, W



