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1 Servlet

V rémci tohto projektu bolo vytvorenych niekolko prikladov servletu. Pre prvotné zozndmenie sa
s principmi servletov slizi zakladny priklad HelloWorldServlet. V kazdom servlete musi byt prepisand
aspon jedna z HTTP metdd obsluhujicich: DELETE, GET, HEAD, OPTIONS, POST, PUT alebo
TRACE. V tomto priklade su pre ilustraciu prepisané metddy doGet a doPost, ktoré obsluhuju HTTP
GET, resp. HTTP POST metédy. Tento priklad je mozné spustif z index.html vyplnenim jedno-
duchého formuléra.

Druhym prikladom servletu je ErrorHandler, ktory slizi, ako ndzov napoveda, k obsluhe errorov.
Opat st prepisané metédy doGet a doPost a ich spoloénd implementécia ilustruje ako sa daji spracovat
errorové stavy. Vo web.xml je podrobne zdokumentované, ako sa definuje servlet pre jednotlivé errorové
stavy.

Treti komplexnejsi priklad ukazuje ako funguje nahravanie siboru na server v servletoch. V im-
plementécii UploadServlet triedy je podrobne vysvetlené ako sa spracovavaju sibory, aké informacie
o tychto stiboroch st dostupné a v neposlednom rade jet u uvedené ako ulozit sibory na server. Této
mozZnost nie je v servlete priamo implementovand, ale v komentdroch je presne uvedeny postup ako
toto chovanie docielit.

V ramci prikladov pre servlet je implementovany i priklad pre filter — LogFilter. Tento priklad
dokumentuje zakladnud stavbu filtrov v rdmci servletov. Definovanie tohto filtra, jeho inicializa¢nych
parametrov a mapovanie je popisané vo web.xml.

2 JSP

Pre ukédzanie $pecifikdcie JSP je v projekte niekolko prikladov. Bolo nasou snahou v tychto prikladoch
ukdzat fungovanie JSP. Priklady dokumentuji zdkladni pracu s request, response, session a ostatnymi
implicitnyymi objektami, spoluprdca s Java Beans, dalej ako funguji direktivy, expression language
(EL) a v neposlednom rade ako sa pracuje s errormi. V3etky priklady st podrobne vysvetlené v ko-
mentaroch.

3 PrimeFaces

KniZnica PrimeFaces je velmi rozsiahla a tomu preto je i pocet prikladov k tejto kniznici tak velky.
Vsetky priklady st pre lepsi prehlad pristupné z tvodnej stranky projektu primefaces. Ku kazdému
prikladu prislicha jedna @ManagedBean trieda, ¢o zarucuje lepsiu ¢itatelnost kédu. Priklady obsahuju
hlavne najcastejsie pouzivané komponenty PrimeFaces. Konkrétne ide o inputy a selecty, s tym su
spojené eventy a listenery, autocomplete, validacia, spravy a dataTable. Dalsiou skupinou prikladov
sa panely, panelGridy, dashboardy, layouty, separatory. Do tretej skupiny patri toolbar, contextMenu,
menu, menuBar, dialog, confirmDialog. Na koniec st uvedené priklady ako counter, fileUpload ¢i remo-
teCommand. VSetky tieto priklady si pripravené tak, aby pokryli ¢o najviac moznosti vyuzitia danej



komponenty - ukazuju danti komponentu s pouzitim réznych hodnot jej atributov. Vsetky priklady
su podrobne popisané v komentaroch.

4 Spring

Za nucelem co nejlepsiho pokryti prednasek byla k tomuto tématu sestavena fada piikladi demon-
strujici ¢innost jednotlivych komponent, nastaveni a moznosti frameworku Spring. Z davodu po-
vahy jednotlivych ¢éédsti byly piiklady rozdéleny do 2 projektu, oba pro vyvojové prostiedi Eclipse
(http://www.eclipse.org).

V prvni ¢asti jsou rozebrany, a do jednotlivych baliku rozdéleny, jednotlivé zakladni konstrukcee,
které framework nabizi. Pro zjednoduseni byly dodany i vSechny potiebné knihovny v adresaii 1ibs.
Kazd4a ukazka je doprovazena strué¢nym komentarem k funkénosti jednotlivych ¢asti kédu, vstupnich
dat a ocekavanych vystupnich dat. Kazdy ukazkovy piiklad je definovan se vstupni metodou Javy,
takze spusténi vybraného piikladu spocivéa pouze ve zvoleni spravného vstupniho souboru.

Druha ¢ast obsahuje piiklad MVC projektu za vyuziti Spring frameworku. Jeho spusténi vyzaduje
néjaky aplikaéni server (projekt byl vyvijen na aplikaéni server Tomcat verze 6.0). Obsahuje pouze
statickou stranku (index. jsp), pro ovéreni funkénosti daného serveru s odkazem na stranku generova-
nou pomoci tiidy ExampleController z baliku cz.vutbr.fit.gja.controllers (strdnka s ndzvem
spring. jsp). Hlavni konfiguraéni soubor webového projektu (web.xml) v sobé obsahuje definici ser-
vletu springmvc, ktery je jedinym servletem v projektu. Ten méa za tikol najit a zpracovat kompo-
nenty, kterym pak v pripadé potieby predava fizeni. Projekt vyuziva maven pro vyfizovani zavislosti
a pripadné i sestavovani distribuc¢nich balickt.

5 Google Web Toolkit

Jako priklad pro toto téma byla vytvorena IP kalkulacka. IP kalkulacka m& na zdkladé IP adresy
v daném rozsahu a zadané masky sité vypocitat adresu sité a adresu broadcastu. V piikladu je aplikace
rozdélena na serverovou ¢ast, kterd se stard o samotny vypocet a klientskou ¢ast, kterd ma na sta-
rost zaddvani potiebnych ddaju pro vypocet véetné kontroly vstupnich udaju a zobrazeni vysledku
ziskanych od serverové ¢ésti. Serverovou ¢ast obstarava tiida CalculatorServiceImpl, kterd imple-
mentuje rozhrani CalculatorService. Rozhrani ma pouze metodu getResult (). V této metodé tiida
CalculatorServiceImpl dostane pomoci parametru IP adresu a masku sité, které jsou predavany jako
textovy fetézec. V metodé se nejprve adresa a maska sité rozdéli na jednotlivé oktety. Ty se nasledné
prevadéji na datovy typ integer. Nyni muZze probéhnout samotny vypocet, kdy se adresa sité vypocita
jako logicky soucin adresy a masky sité. Adresa broadcastu se spocita jako logicky soucet adresy a zne-
gované masky sité. Vypocet probiha po jednotlivych oktetech. Vysledek vypoctu se nasledné ulozi do
tTidy Result, ktera slouzi pro pfenos dat od serveru na klienta.

V klientské ¢asti se pozadavek na vypocet na server odesild az potom co probéhne kontrola
vstupnich tdaju. Pokud vstupni tdaje obsahuji chybu, tak se zobrazi dialogové okno s chybovou
hl4skou. Pokud zadnd chyba nenastane, posle se pozadavek na server. Az server zasle odpovéd, tak
se vysledky vypisi do urcenych poli.

Déle pro tento piiklad byly vytvoieny unit testy pro kontrolu vypoc¢tu adres a za ticelem testovani
byl také vytvofen projekt se SeleniumIPCalculator.

6 OS Android

Toto téma pokryva piiklad, ve kterém je ukazéno, jak ziskat polohu zafizeni, informace o zafizeni,
jako jsou napiiklad stav baterie, vyrobce zafizeni. Déle se v piikladu ukazuje jak pouziti Ul prvku
tlacitka, progressbaru a textovych popisku.



Piiklad byl vyvijen pod vyvojovym prostfenim Android Studio. Toto vyvojové prostiedi je zalozené
na vyvojovém prostiedi IntelliJ a podporuje operaéni systémy Windows, Linux, Mac OS. Prostieni
je dostupné na https://developer.android.com/studio. Sou¢dsti instalace Android Studio je i instalace
SDK Tools pro android ,bez které bychom aplikaci nezkompilovali a nebyli bychom schopni ji nahrat
do mobilniho zaiizeni. Testovat aplikaci je mozno bud na redlném zaiizeni, na kterém je povolené
,Ladéni USB“ a zafizeni musi byt samoziejmé pripojené k pocita¢i USB kabelem. Druhou moznosti je
ladit aplikaci pomoci virtualizace zafizeni. Pti vytvafeni virtualniho zafizeni je mozné zvolit velikost
a rozliSeni displeje. Dalsim parametrem, ktery je pii vytvareni tfeba zadat, je na jaké verzi opera¢niho
systému Android virtudlni zafizeni pobézi. Pro ladéni bylo pouzito jak redlné zafizeni s verzi Android
7.0, tak i virtualni zafizeni s totoznou verzi operaéniho systému Android.

Aplikace v piikladu se sklada ze dvou oken Status a LocalizacionActivity. Okno Status je hlavnim
oknem, coz znamend, ze se spusti hned po spusténi aplikace. Na okno LocalizationActivity pak lze
prejit kliknutim na tlacitko ,,ZOBRAZIT POLOHU “ v hlavnim okné. Nyni si popiSeme, co jednotliva
okna obsahuji. V hlavnim okné (Status) se zobrazuje nézev zafizeni, ktery se sklddd z nédzvu vyrobce
zafizeni a ndzvu modelu zafizeni. Tato informace se vykresluje pomoci dvou Ul elementi, a to po-
pisku pro nadpis a popisku pro vypis informace o nazvu zafizeni. Dalsi informaci, ktera se zobrazuje
v hlavnim okné je aktualni kapacita baterie. Zobrazeni této informace pouziva progressbar a popisek
pro zobrazeni kapacity v procentech. Poslednim prvkem v hlavnim okné je tlacitko ,,Zobrazit polohu“.
Po kliknuti na toto tlacitko se prejde na druhé okno (LocationActivity). Toto okno zobrazuje GPS
soufadnice s aktudlni polohou ve stupnich a adresu aktudlni pozice. Nyni bude popséno, jak je tento
piiklad implementovan. Dilezité soubory pro implementaci:

e /app/java/cz.vutbr.fit.gja.AndroidStatus/Status. java

— logika hlavniho okna

/app/java/cz.vutbr.fit.gja.AndroidStatus/LocationActicity.java

— logika okna s aktudalni polohou

/app/manifests/AndroidManifest. java

/app/res/layout/activity_status.xml

— rozmisténi Ul prvka hlavniho okna

/app/res/layout/activity_location.xml

— rozmisténi Ul prvka okna pro aktudlni polohu

V logice hlavniho okna bylo tieba Tesit implementaci udalosti kliknuti na tlac¢itko. To se realizuje
pomoci metody onClickBtn(). V metodé onCreate (), ktera se provadi po spusténi okna, se nastavi
ndzev zafizeni a zaregistruje receiver pro zjistovani aktudlnich informaci o kapacité baterie. K tomu
abychom mohly registrovat receiver musime mit vytvofenou instanci objektu BroadcastReceiver.
U instance receiveru byla prekryta metoda onReceive(), ve které nastavujeme hodnoty aktualniho
stavu kapacity baterie jednotlivym UI prvkam. Logika okna pro vypis aktudlni polohy je feSena tiidou
LocationActivity. Aby tato tiida mohla pfistupovat a sledovat aktudlni polohu musi implementovat
rozhrani LocationListener. Zde stoji za zminku metoda onLocationChanged(), kde se nastavuji
hodnoty zemépisné &§itky a délky. A z téchto udaju se zjistuje adresa aktudlni polohy pomoci t¥idy
Geocoder.



